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LA MESA

En una mesa de BlackJack
hay sitio para 7 jugadores
como maximo. Un jugador
puede jugar en varios

sitios. Al Blackdack se
juega sentado.

OBJETIVO

El objetivo es conseguir
una puntuacién mas cerca-
na a 21 que el crupier. Al
pasarse de 21 se pierde
automaticamente.

VALOR DE LAS CARTAS
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JUGADA BLACKJACK

La jugada maxima del juego y que 2 2 Q'V' lﬁ L 3 ' Q'V'
le da nombre es el BlackJack. Se . ve QQQ ' ve
consigue Blackdack cuando la S 4 “‘ ' A“‘
suma de las dos cartas iniciales AA ; ‘ AA
es 21 puntos. | | |

T T
BlackJack: AS + Figura
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BlackJack: AS + 10 7 + 3 + 10 = 21 (No BlackJack)
Pedir Carta:

Se puede pedir carta
tantas veces como se
deseen siempre que la
mano no sume mas de
21 puntos.

Plantarse:

Un jugador podra plan-
tarse en  cualquier
momento.

Doblar:

Al doblar la apuesta solo
se recibe una y solo una
carta mas. Cuando se
puede doblar depende
del casino.

Separar:

Si las dos cartas iniciales
tienen el mismo valor
se puede separar la
mano en dos manos
independientes.

REGLAS DEL CRUPIER

El crupier siempre debe pedir con 16
y plantarse con 17.

PAGO APUESTAS

Cuando se gana la apuesta:

APUESTA PAGO

Sin BlackJack 1x1
BlackJack 3x2
2x1

APUESTA DE SEGURO

Si la carta descubierta del crupier
es un AS, los jugadores podran
realizar la apuesta de seguro. Al
realizar la apuesta de seguro se
apuesta a que el crupier consegui-
ra BlackJack. Esta apuesta es
opcional.
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Apuesta Seguro
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